
單元 課題 學習目標 層次
認識人工智能的概念。 基礎
認識人工智能的歷史。 基礎
了解人工智能的應用領域。 基礎
了解「機械學習」的意義。 進階
認識透過學習與累積經驗，我們可辨別不同事物的特點。 基礎
使用AutoDraw人工智能協助繪畫。 基礎
在Quick, Draw!網站上進行繪圖遊戲。 基礎
認識機器學習分為輸入數據、總結特徵及建立預測模型、輸出結果三部分。 進階
認識人臉偵測技術。 基礎
認識和開啟Scratch Lab。 基礎
編寫人臉偵測程式，把角色放到臉上特定位置。 進階
編寫程式轉換造型。 進階
儲存專案。 基礎
編寫可跟人臉大小和角度互動的程式。 進階
調整角色的中心點。 進階
使用繪圖工具自創裝飾。 進階
認識Google Teachable Machine。 基礎
訓練模型進行圖像分類實驗。 基礎
了解訓練數據量對機器學習的影響。 進階
提升模型的準確度。 進階
啟用攝影功能。 基礎
設定適當的取樣參數。 進階
使用攝影機實時收集樣本。 進階
認識網上購物的特點。 基礎
認識網上購物的流程及付款方式。 基礎
注意網上購物的保安。 進階
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認識電子垃圾的影響。 基礎
認識購買電子產品的正確態度。 基礎
學習如何節約能源。 基礎
學習如何正確使用消耗品。 進階

10. 與人工智能有關的私隱和道德問題 意識到人工智能的相關私隱和道德問題。 基礎
無人機起飛和降落原理。 基礎
Blockly程式簡介。 基礎
Mambo無人機的基本原理。 基礎
學生利用平板電腦連接無人機。 基礎

2. 操作無人機進行不同動作 學習在飛行中俯仰、翻滾及偏擺的意思並應用於無人機上。 進階
3. 進階飛行編程 學習利用多於㇐個軸的編程指令操控無人機。 進階

4. 運用夾子完成各種飛行任務 學習利用多於㇐組的指令，設計無人機的飛行路線。 進階
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單元二 資訊素養
9. 保護環境




